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Marc del programa

Resolucio del Parlament de Catalunya aprovada en el debat de politica general de 2016

5. Telecomunicacions, ciberseguretat i societat digital

El Parlament de Catalunya insta el Govern de la Generalitat a realitzar les accions
necessaries per garantir que tots els estudiants assoleixin, durant '’educacié primaria,
les competencies basiques necessaries per a ser, a més de consumidors, creadors de
solucions tecnologiques en la societat digital, atenent la competencia digital que han
de desenvolupar els alumnes en aquesta etapa i, per tant, que la programacio i la
robotica educativa siguin presents a I’escola des dels primers cursos de '’educacio
obligatoria, tot potenciant el que es coneix com a disciplines STEM (Science,
Technology, Engineering and Maths). Aixi mateix, a desplegar iniciatives especifiques
per a enriquir I'oferta de les activitats extraescolars on es fomenti i desenvolupi la
competencia digital avangada, com poden ser la programacio i la robotica i les
tecnologies digitals creatives a Catalunya.

o

AT Generalitat
Y/ de Catalunya

AN

S



Marc del programa

ACORD GOV/19/2017, de 28 de febrer, pel qual es crea el grup de treball interdepartamental
STEMcat, de les vocacions cientifiques, tecnoldgiques, en enginyeria i matematiques

(...) a proposta de les conselleres de la Presidencia i d'Ensenyament i del conseller d'Empresa
i Coneixement, el Govern

Acorda:

-1 Crear el grup de treball interdepartamental que té com a objectiu I'elaboracio i el
seguiment d'un pla d'impuls de les vocacions cientifiques, tecnologiques, en enginyeria i
matematiques en els estudiants de Catalunya (STEMcat), amb les linies seglients:
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a) potenciar la formacié del professorat en els ambits cientifics, tecnologics i matematics;
b) potenciar les competencies cientifiques, tecnologiques i matematiques entre els
estudiants de I'educacio obligatoria i desenvolupar procediments per fer-ne 1'avaluacio;
c) encoratjar la participacié de les empreses del sector a l'escola;
d) promoure la ciéncia, la tecnologia, I'enginyeria i les matematiques a la societat, fent
especial emfasi en les activitats adrecades a la comunitat educativa.
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Objectius

Aprofundir en Promoure les
la competéncia vocacions en
digital les TIC
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El lleure, un complement per I’educacio

AL LW IVALUA Y |1sstinut Coath dvatoncié . : ifi
JANE st e El lleure educatiu ha estat identificat per

Yaaw'pan

3 . organismes internacionals com la UNESCO o
¢~ Que funcqua 'OCDE com un element d’impacte en el
en educacié? ¢ impact : .
Cvtnoes e aba miken educsia desenvolupament cognitiu i social dels infants i

Quin impacte tenen les activitats adolescents, especialment d’aquells més

extraescolars sobre els aprenentatges desafavorits
dels infants i joves? .

St ot o Les activitats extraescolars que incorporen el
lleure tenen efectes més beneficiosos que
aquelles focalitzades exclusivament en
I'aprenentatge.

Molts indicis fan pensar que el lleure té una
funcidé de prevencié i no només com a
compensador de baixos resultats academics.

http://www.fbofill.cat/publicacions/quin-impacte-
tenen-les-activitats-extraescolars-sobre-els-apr
enentatges-dels-infants-i
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Ambits d’actuacio

L’ambit d’actuacio del
programa bitbot.cat es
restringeix a I'oferta
d’activitats extraescolars:

[]
[]

]
]
[]

casals (de Nadal o d’estiu)
activitats a I'escola en
horari no lectiu

activitats fora de I'escola
jornades ludiques
CONCUrsos
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4 )

Donar a conéixer i treballar
la programacio, la robotica
o el disseny 3D és
essencial per aconseguir
mes interes per I'enginyeria.

4 )

Entre els 8 i els 14 anys és
quan sorgeixen les
vocacions i, per tant, un
bon moment per influir-hi
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Programa d’activitats

Ordenar”
l'oferta
d'ac,ti\/ito.ts
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1.

2.

Creacio d'un cataleg i d'una agenda
d'activitats extraescolars en robotica i
programacio.

Definicié de programes formatius i
certificacio dels monitors en robotica i
programacio.

Xerrades-taller per a les associacions de
families d’alumnes, les families, els
docents, ...

Competicions i premis



Contingut del cataleg

Evolucié de les activitats i de les entitats incorporades al cataleg des d’octubre de 2016

300
SR (-e_aistrat I
entitats al catales:
W \han publicat

br-

100

e e—

/

1/1/2017 1/4/2017 1/7/2017 1/10/2017 1/1/2018

== Activitats == Entitats
Font: bitbot.cat (febrer 2018)
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Enquesta a les entitats de cataleg

i bitbot.cat [l Generalitat S’ha elaborat una enquesta per obtenir indicadors
— Dibot.car - Nilj de Catalunya qualitatius i quantitatius de 'activitat que es genera al
voltant del programa.

Avaluacio del programa bitbot.cat

Avaluacio de 'impacte de les activitats extraescolars de programacio i robotica a Catalunya.

L’enquesta es va el mes de febrer a les 119 entitats
L'objectiu diaquestaenquestaés avaluar de forma periodica I‘|mpqcte del programa bit|bot.ca1 amb la que S haV|en Inscrlt al Catal_eg EI 28 de febrer
el bt i ol el i gl ol I'havien contestada 31 entitats (un 26%).

(meitat del curs).

Us animem a participar-hi. Només us ha de suposar uns pocs minuts i és essencial per a mesurar

Fimpacte del programa. Es demana informacié qualitativa sobre:

e el tipus d’activitats que s’ofereixen;

e |a distribucio territorial de les activitats (en

quines comarques es fan);

Nom de I'empresa o entitat al cataleg de bitbot.cat . . . .

T o e en quin tipus de centres (educatius, civics,

Titularitat de I'empresa o entitat - "eure’ e )’ L
Pabica e quins continguts es tracten (programacio,
e robotica, impressio 3D, ...).

Caracteristiques de I'entitat o empresa

Tipus i contingut de les activitats
| informacié quantitativa sobre:

e persones que participen en les activitats;
- e rangs d’edat;
?,Casa[screstu. de Nadal, de Setmana Santa, ... Py percentatge de nens | de nenes;
4. Concursos de programacié i robotica per a nens | joves [ CentreS en qUé S’eSté treba"ant-

Indiqueu el tipus d'activitats extraescolars que oferiu a la vostra empresa o entitat

1. Activitats durant el curs en centres educatius, casals, biblioteques o telecentres

5. Activitats puntuals per promoure la programacio i la robotica (diades tematiques, hackathon, tallers
esporadics, ...)

Altres:

https://goo.gl/forms/MVBKGbzO8BAFI7AL2
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https://goo.gl/forms/MVBKGbzO8BAFl7AL2

Els usuaris de les activitats del cataleg

Distribucio dels usuaris de les activitats
per sexe

Nenes

Nens

Percentatge de les edats que es
destinen a cada edat

100,00%

12a13

14a15 70,97%
>15 51,61%

0,00% 25,00% 50,00% 75,00%
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Total usuaris de les
activitats:

8.154

Noné /
MEs un 30,9/ dels wsuaris

de les activitats de by

tbotcco.t
S0n nenes
| oria de les activitats
Sadrecen al owl: \ 1
pablic oblectiu del
Programa (entre

S

VI O.V\:js)

Font: bitbot.cat. Enquesta sobre I'avaluacioé de I'impacte (febrer 2018)



L’oferta d’extraescolars al territori

Tot i que hi ha oferta
d’'activitats extraescolars
de programacio i robotica
en gairebé tot el territori,
en moltes arees és
escassa.
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